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Polski Zwiazek Jezdziecki prosi wszystkie osoby zaangazowane w jakikolwiek sposob
w sporty konne, 0 przestrzeganie ponizej przedstawionego kodeksu oraz zasady, ze dobrostan
konia jest najwazniejszy.

Dobrostan konia musi by¢ zawsze uwzgledniany w sportach konnych i nie moze by¢
podporzadkowany ani wspotzawodnictwu sportowemu ani celom komercyjnym.

KODEKS POSTEPOWANIA Z KONIEM

FEI wymaga, od wszystkich oséb zaangazowanych w jakikolwiek sposob w miedzynarodowy
sport jezdziecki, przestrzegania Kodeksu Postepowania z Koniem oraz uznania
i zaakceptowania zasady, ze dobro konia zawsze jest najwazniejsze i nigdy nie moze byc¢
podporzadkowane rywalizacji sportowej ani wptywom komercyjnym.

1. Dobro konia jest warto$cia nadrzedna ponad wszelkimi innymi wymaganiami na

wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do startu w zawodach.

a) Prawidlowe postgpowanie z koniem
Warunki stajenne, karmienie i trening muszg by¢ zgodne z zasadami prawidtowego
postgpowania z koniem oraz nie mogg zaburza¢ jego dobrostanu. Nie bedzie tolerowane
jakiekolwiek postgpowanie, ktére moze spowodowac cierpienie fizyczne lub psychiczne
konia podczas trwania zawodow lub poza nimi.

b) Metody treningowe
Konie moga by¢ poddawane jedynie takiemu treningowi, ktory odpowiada ich
mozliwo$ciom fizycznym 1 poziomowi dojrzatos$ci do danej dyscypliny. Nie moga by¢
poddawane zadnym metodom szkoleniowym, ktore sg brutalne i powoduja strach, lub
do ktorych konie nie zostaty odpowiednio przygotowane.

) Kucie i sprzet
Dbatos¢ o kopyta i kucie musi spetnia¢ wysokie standardy. Sprzet musi by¢ tak
zaprojektowany 1 dopasowany, aby unikng¢ ryzyka uszkodzenia ciata.

d) Transport
Podczas transportu konie muszg by¢ w pelni zabezpieczone przed urazami i innymi
zagrozeniami zdrowia. Pojazd musi by¢ bezpieczny, dobrze wentylowany, utrzymany
w wysokim standardzie technicznym, regularnie dezynfekowany i prowadzony przez
kompetentnych kierowcoéw. Kompetentna towarzyszaca obsluga musi by¢ zawsze
gotowa do zaopiekowania si¢ koniem.

e) Przejazd
Wszystkie transporty koni musza by¢ starannie zaplanowane. Musza by¢ uwzglgdnione
regularne przerwy na odpoczynek z dostepem do pozywienia i wody — zgodnie
z aktualnymi wytycznymi FEI.

2. Konie i zawodnicy musza by¢ prawidlowo wytrenowani, przygotowani i zdrowi zanim

zostang dopuszczeni do zwodow.

a) Wiasciwe przygotowanie i kwalifikacje
Tylko wiasciwie przygotowane konia 1 zawodnicy o potwierdzonych umiejetnosciach
moga bra¢ udziat w zawodach.

b) Stan zdrowia
Zaden kon wykazujacy oznaki choroby, kulawizny lub innych znaczacych dolegliwosci
czy wczesnie] wystepujacych zaburzen nie moze zosta¢ dopuszczony do startu lub




kontynuowa¢ udzialu w zawodach, jezeli bgdzie to zagrazatlo dobrostanowi konia.
W przypadku jakichkolwiek watpliwosci nalezy zwroci¢ si¢ po opini¢ do lekarza
weterynarii

c) Doping i leczenie
Stosowanie $rodkéw dopingujacych i lekow jest powaznym naduzyciem dobrostanu
konia 1 nie bedzie tolerowane
Po jakimkolwiek leczeniu weterynaryjnym nalezy zapewni¢ koniowi wystarczajaco
dhugi czas na pelny powrot do zdrowia, przed ponownym udziatem w zawodach.

d) Zabiegi chirurgiczne
Nie sg dozwolone jakiekolwiek zabiegi chirurgiczne, ktore zagrazaja dobrostanowi
danego konia lub bezpieczenstwu innych koni i/lub zawodnikow uczestniczacych
w zawodach.

e) Ciaza/ Klacze po niedawnym porodzie
Nie mogg startowa¢ w zawodach ci¢zarne klacze po uptywie czwartego miesigca cigzy
ani klacze ze zrebigciem.

f) Naduzycie pomocy
Nie bedzie akceptowane okrucienstwo wobec konia przy uzyciu naturalnych pomocy
jezdzieckich lub pomocy dodatkowych (np. bat, ostrogi, itp.).

. Zawody nie mogg narusza¢ dobrostanu konia

a) Tereny zawodow
Konie mogg by¢ trenowane i startowa¢ wylacznie na odpowiedniej i bezpiecznej
nawierzchni. Wszystkie przeszkody musza by¢ zaprojektowane z mysla
o bezpieczenstwie konia.

b) Podtoze
Wszystkie nawierzchnie, po ktérych konie chodza, trenuja lub rywalizuja musza by¢
zaprojektowane i utrzymane tak, aby ograniczy¢ czynniki mogace prowadzi¢ do
kontuzji. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na przygotowanie, sktad i1 utrzymanie
nawierzchni.

c) Ekstremalne warunki pogodowe
Zawody nie moga by¢ rozgrywane w ekstremalnych warunkach pogodowych, jesli
mogg by¢ zagrozone dobrostan lub bezpieczenstwo koni. Musza by¢ zabezpieczone
srodki niezbedne do szybkiego schlodzenia koni zaraz po zakonczeniu przejazdu
w konkursie.

d) Stajnie podczas zawodow
Stajnie musza by¢ bezpieczne, higieniczne, komfortowe, dobrze wentylowane
1 o wystarczajacych wymiarach dla typu 1 usposobienia konia. Zawsze musi byc¢
dostepna czysta, dobrej jakos$ci i odpowiednia pasza oraz $cidtka, Swieza woda do picia
i woda gospodarcza.

e) Odpowiednia kondycja do podrézy
Po zawodach kon musi by¢ w dobrej kondycji przed podrdza powrotng, zgodnie
z wytycznymi FEI.

. Nalezy dolozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom odpowiednia opieke
po zakonczeniu zawodow oraz humanitarne traktowanie po zakonczeniu kariery sportowe;.
a) Leczenie weterynaryjne
Na terenie zawodow zawsze musi by¢ dostepna profesjonalna opieka weterynaryjna.
Jesli kon jest kontuzjowany lub przemegczony podczas zawoddw, jezdziec —musi
zaprzestac jazdy, a lekarz weterynarii musi zbada¢ konia.
b) Skierowanie do kliniki dla koni



W razie konieczno$ci kon powinien zosta¢é przetransportowany ambulansem
do najblizszej, odpowiedniej kliniki dla koni w celu dalszego diagnozowania i leczenia.
Kontuzjowane konie musza przed transportem otrzymaé wilasciwga wspomagajaca
pomoc lekarsko-weterynaryjna.

¢) Urazy podczas zawodow
Przypadki urazow podczas zawodow powinny by¢ monitorowane. Jako$¢ podtoza,
czestos¢ konkursow 1 jakiekolwiek inne czynniki ryzyka powinny by¢ dokladnie
analizowane, aby wskaza¢ droge zminimalizowania ryzyka wystepowania urazow.

d) Eutanazja
Jesli urazy sg bardzo powazne, z humanitarnych powodéw i1 jedynie w celu
zmniejszenia cierpienia, kon moze zosta¢ poddany eutanazji przez lekarza weterynarii,
tak szybko, jak to mozliwe.

e) Emerytura
Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom godne i1 humanitarne
traktowanie po zakonczeniu kariery sportowej i przejsciu na emeryture.

5. FEI wzywa wszystkie osoby zaangazowane w sport jezdziecki do osiggania
najwyzszego mozliwego poziomu wiedzy w ich specjalno$ci w zakresie opieki
i postgpowania z koniem biorgcym udziat w zawodach.

Peten tekst tego Kodeksu mozna otrzyma¢ z Migdzynarodowej Federacji Jezdzieckiej:
Federation Equestre Internationale, HM King Hussein | Building, Chemin des Delibes 9, 1006
Lausanne, Switzerland. Telefon: +41 21 310 47 47. Kodeks jest dostepny w jezyku
angielskim 1 francuskim.. Kodeks jest takze dostepny na stronie internetowej FEI:
www.fei.org
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PREAMBULA

Aktualnie prezentowane przepisy Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne sq siodmg edycjq, ktora
wchodzi w zycie od ... 2012 roku. Od tej chwili tracqg moc wszystkie inne wczesniej
wydane przepisy dotyczgce tego samego zagadnienia (inne wydania i wszystkie inne oficjalne
dokumenty) Mimo Ze niniejsze wydanie zawiera szczegélowe przepisy dotyczgce Sportowych
Rajdow Dtugodystansowych, to jednak musi by¢ stosowane razem ze Statutem, Przepisami
Ogolnym i, Przepisami Weterynaryjnymi. Nie wszystkie mozliwe sytuacje mogg byé
przewidziane w tych Przepisach. W nieprzewidzianych, nadzwyczajnych okolicznosciach
obowigzkiem Komisji Sedziowskiej i Weterynaryjnej jest podjecie decyzji w duchu sportowym,
mozliwie najblizej intencji prezentowanych w tym wydaniu Przepisow.

Rozdzial I. Zawody w rajdach konnych
Artykul 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Sportowe Rajdy Konne sg zawodami jezdzieckimi majacymi na celu sprawdzenie
szybkos$ci | wytrzymatosci konia. Aby osiggna¢ sukces na zawodach, jezdziec musi posiadaé
wyczucie tempa oraz umiejetnos¢ sprawnego i bezpiecznego prowadzenia konia w terenie.
W Sportowych Rajdach Konnych za ,konia” uwaza si¢ kazdego przedstawiciela rodzaju
Equus.

2. Zawody skladaja sie z kilku odcinkéw. Zaden z nich nie moze przekracza¢ 40 km dtugosci
I nie powinien by krotszy niz 20 km.

3. Na koncu kazdego odcinka musi mie¢ miejsce obowigzkowy odpoczynek w celu
przeprowadzenia badania weterynaryjnego. Dlugosci poszczegdlnych odcinkow i czasy
obowigzkowego odpoczynku na bramkach weterynaryjnych powinny by¢ skonsultowane z
Przewodniczacym Komisji Weterynaryjnej.

4. W zawodach na dystansie 160 km musi by¢ co najmniej pie¢ bramek weterynaryjnych oraz
badanie koncowe (6 faz). Na wniosek Delegata Technicznego mozliwe jest zredukowanie
konkursu do 5 faz. Zawody moga by¢ rozgrywane w ciagu jednego lub kilku dni.

5. W zawodach 3* ogolny czas odpoczynku konia musi wynosi¢ minimum 1 minute na 1 km.
trasy, przy czym przynajmniej jeden okres odpoczynku musi wynosi¢ minimum 50 minut.

6. Minimalny czas odpoczynku w przypadku obowigzkowego powtdrnego badania
weterynaryjnego nie moze by¢ krétszy niz 40 minut.

7. Niezaleznie od kolejnosci i zasad startu, kazdy zawodnik jedzie w catym konkursie tak, jak
gdyby byt sam i jechat na czas.

8. Zawody w rajdach sg rozgrywane na czas. Para, ktora przejedzie wyznaczona odlegtos¢ w
najkrotszym czasie za wyjatkiem konkursow L, P, N) po pomySlnym przejsciu badania na
bramce weterynaryjnej w zasadzie zostanie zwyciezcg zawodow. Zawody powinny by¢ tak
zorganizowane, aby zawodnicy mogli jecha¢ na czas we wtasnym tempie. Jednakze z powodu



warunkoéw panujacych na trasie zawodoéw lub innych niekorzystnych czynnikow, ktore moga
wplywac na jazde, Komitet Organizacyjny, po konsultacji z Delegatem Technicznym, moze
ustali¢ maksymalny czas przejazdu odcinka lub etapu zawoddéw oraz czasy zamknigcia
bramek weterynaryjnych.

9. Mozliwe jest wprowadzenie odcinkow trasy z kontrolowang predkoscig i/lub zadanym
chodem. Na kazdym etapie rajdu moze by¢ tylko jeden odcinek z kontrolowana predkoscia
i/lub zadanym chodem, a jego dtugo$¢ nie moze przekracza¢ 5% dtugosci catej trasy.

Artykul 2. TRASA

1. Komitet organizacyjny wspotpracujac z delegatem technicznym powinien ustali¢
wymagajacg technicznie tras¢, dostosowana do mozliwosci terenu. Trasa powinna
wprowadza¢ dodatkowe elementy techniczne, nie ograniczajace si¢ wylacznie do zmian
podtoza, terenu, ro6znicy wzniesien, zmian Kierunku i szerokosci drogi.

2. Rodzaj terenu oraz roznice wzniesien musza by¢ wyraznie okreSlone w propozycjach
zawodow.

3. Twarde drogi, przeznaczone do ruchu pojazdéw, nie powinny stanowi¢ wigcej niz 10 %
trasy rajdu.

4. Trudne i bardziej wymagajace odcinki trasy zasadniczo powinny znajdowac si¢ na
poczatkowych odcinkach rajdu.

5. Odcinek finiszowy musi by¢ na tyle dtugi i szeroki, aby mogto finiszowac¢ kilka koni nie
przeszkadzajac sobie nawzajem. Linia mety powinna znajdowa¢ si¢ mozliwie blisko bramki
weterynaryjnej.

Artykul 3. OZNAKOWANIE TRASY

1. Oznakowanie trasy musi by¢ wykonane w taki sposob, aby zawodnik nie miat zadnych
watpliwosci  ktoredy jecha¢. Do oznakowania mozna uzywac choragiewek, tasm,
wskaznikow, kredy, farby, itp.

2. Zawodnik musi przejechac tras¢ w kierunku zaznaczonym na mapie zgodnie z Art. 3.6.

3. Kazdy btad na trasie rajdu musi by¢ skorygowany od miejsca, w ktérym zostat popetniony,
pod grozba eliminacji. Jezeli korekta btedu popetnionego na trasie nie jest mozliwa, i/lub jest
sprzeczna z dobrem konia, to Komisja Sedziowska moze wyznaczy¢ trase alternatywna, ktora
bedzie wymagata od zawodnika ukonczenia, rownowaznego pojedynczego odcinka o takiej
samej dlugosci i uksztaltowaniu terenu, tak aby zawodnik mial mozliwo$¢ przejscia bramek
weterynaryjnych we wtasciwym porzadku i w limicie czasu. W takich przypadkach zawodnik
otrzymuje tylko mozliwo$¢ ukonczenia dystansu. Zawodnik taki moze otrzymaé
potwierdzenie ukonczenia dystansu, ale nie moze kandydowa¢ do nagrody ,,Best Condition”
ani by¢ uwzgledniony w klasyfikacji zespotowej czy indywidualnej.

4. Do oznakowania okreslonych odcinkéw trasy, wyznaczania przeszkod, musza by¢ uzyte
choragiewki graniczne lub inne wskazniki. Wskazniki te musza by¢ respektowane przez



zawodnikow w kazdym miejscu trasy, gdziekolwiek by si¢ nie znajdowaty, pod grozba
dyskwalifikacji.

Jezeli mozliwy jest przejazd skrotami trasy, to komitet organizacyjny musi ustawi¢ komisarza
nadzorujgcego poprawnos¢ przejazdu.

5. Flagi i znaki kierunkowe stuza do wskazywania wtasciwego kierunku pokonywania trasy
oraz pomagaja zawodnikowi w odszukaniu drogi. Musza by¢ one tak umieszczone, aby
zawodnik mogl je rozpoznawaé nie tracac na to czasu. Stupki dystansowe powinny sie¢
znajdowac co 10 km.

6. Przed zawodami kazdy zawodnik otrzymuje mape lub szkice przedstawiajace przebieg
trasy oraz miejsca wszelkich obowigzujgcych postojow lub obowigzujgcych przeszkod.

7. Start i meta kazdego etapu musza by¢ oznakowane odpowiednimi znakami wyraznie i
jednoznacznie.

8. Zatwierdzona mapa trasy skali co najmniej 1:50 000 powinna by¢ udostepniona
zawodnikom na odprawie technicznej.

9. Trasa rajdu powinna by¢ oficjalnie ustalona przynajmniej na tydzien przed rozpoczeciem
zawodow 1 musi by¢ zatwierdzona przez delegata Technicznego.

10. Wszystkie oznakowania trasy i przeszkod, ktore maja by¢ widoczne dla zawodnikow,
powinny znajdowac si¢ na swoim miejscu jeden dzien przed zawodami.

11. Odprawa zawodnikéw powinna si¢ odby¢ w przeddzien zawodow.

Artykul 4. PRZESZKODY

1. Definicja

Przeszkoda jest kazda naturalna nieréwnos¢ terenu jak: row, strome wzniesienie, spadek
terenu lub przejscie przez wodg, ktore nie zostalo skonstruowana w celu technicznego
utrudnienia trasy. Za przeszkod¢ uwaza si¢ tylko to, co jest wilasciwie oznakowane i
zidentyfikowane.

2. Charakter przeszkod

Przeszkody musza pozostawaé¢ w jak najwigkszym stopniu w ich naturalnym stanie. W razie
potrzeby powinny by¢ wzmocnione, aby pozostaly w takim samym stanie przez caly czas
trwania konkursu.

3. Droga alternatywna

Odmowa konia na przeszkodach nie powoduje eliminacji zawodnika. Dla zawodnikow,
ktorzy beda chcieli oming¢ przeszkodge musi by¢ przewidziana droga alternatywna. Droga
alternatywna musi by¢ wyraznie oznakowana i omowiona na odprawie technicznej. Jezeli jest
to mozliwe droga alternatywna nie powinna wydtuzac trasy o wigcej niz 500 m.

Artykul 5. MODYFIKACJA TRASY



1. Po oficjalnym zatwierdzeniu trasy nie mozna wprowadza¢ zadnych zmian bez zgody
delegata technicznego i komisji sedziowskie;j.

2. W wyjatkowych okoliczno$ciach takich jak ulewne deszcze lub upaty, gdy jedna lub kilka
przeszkod, lub pewne odcinki trasy stang si¢ nieprzejezdne albo niebezpieczne, delegat
techniczny, lub w przypadku jego nieobecnosci komisja s¢dziowska moze zmniejszy¢ stopien
trudnosci przeszkod lub wytyczy¢ ich objazdy lub danego odcinka trasy albo skroci¢ dystans.

3. Jezeli jest to konieczne komisja sedziowska moze opozni¢ rozpoczecie konkursu lub
catkowicie go odwotaé.

W takim przypadku zawodnicy i/lub szefowie ekip powinni by¢ oficjalnie i osobiscie
poinformowani 0 podjetej decyzji najpozniej na godzing przed planowanym jego
rozpoczgciem.

4. W szczegblnych przypadkach dany konkurs lub cate zawody moga zosta¢ odwotane juz po
jego/ich rozpoczeciu. Moze o tym zdecydowaé Delegat Techniczny w porozumieniu z
Komitetem Organizacyjnym, Przewodniczacym Komisji Se¢dziowskiej i Przewodniczacym
Komisji Weterynaryjnej.

Artykul 6. ZASADY STARTU
1. Linie startu i mety powinny by¢ wyraznie i wtasciwie oznakowane.
2. Koniom nie wolno przekracza¢ linii startu przed podaniem sygnatu.

3. Osoba oficjalna musi si¢ znajdowa¢ w dogodnej odlegtosci od linii startu. Moze ona
zatrzymac¢ zawodnika, ktory popetnit falstart. Zawodnik taki, pod grozba dyskwalifikacji,
musi zawr6ci¢ i ponownie wystartowaé. Czas jazdy liczy si¢ od chwili podania pierwszego
sygnatu do startu.

4. Pomiar czasu zawodnika, ktory nie zglosit si¢ na start we wiasciwym czasie, jest
rejestrowany tak, jakby wystartowat on prawidtowo. Zaden zawodnik nie moze wystartowac
pozniej niz 15 minut po wlasciwym czasie startu pod kara dyskwalifikacji.

5. Jezeli nie przewiduje si¢ startu wspolnego, to odstgpy czasowe pomiedzy startem
poszczegbdlnych zawodnikow okresla komitet organizacyjny. Jednakze, aby unikngé
wzajemnego przeszkadzania sobie przez dwoch zawodnikow, zaleca si¢ utrzymanie odstepow
nie mniejszych niz 2 minuty.

Artykul 7. CZAS PRZEJAZDU

1. Ustalone przez komitet organizacyjny dtugosci poszczegélnych odcinkow powinny byc
podane w propozycjach, aby zawodnicy mogli ustali¢ tempo pokonywania odcinkow trasy.
Jednakze, jezeli warunki pogodowe bedg tak trudne, ze zagroza dobrostanowi konia to Sedzia
Glowny w porozumieniu z Delegatem Technicznym i Przewodniczacym Komisji
Weterynaryjnej moga skroci¢ lub wydhuzy¢ maksymalny czas jazdy, zmieni¢ catkowity
dystans konkursu lub zmieni¢ dlugos¢ petli. Zmianie moze ulec tez czas obowigzkowego
odpoczynku konia. W takim przypadku jezdzcy i/lub szefowie ekip musza by¢ niezwlocznie o
tym powiadomieni.



2. Konkurs kazdego dnia zawodéw musi by¢ podzielony na przynajmniej dwa odcinki
oddzielone obowigzkowym odpoczynkiem.

3. Komitet Organizacyjny po konsultacji z Delegatem Technicznym, musi ustali¢ dla
kazdego konkursu maksymalny czas jazdy jak rowniez moze rowniez ustali¢é czasy
zamkniecia bramek weterynaryjnych lub okresli¢ limity czasu na przebycie poszczegélnych
odcinkow konkursu.

Artykul 8. POMIAR CZASU

1. Pomiar czasu odgrywa w konkursie zasadniczag rol¢. Organizatorzy musza zapewnic
doktadny pomiar i rejestracj¢ godziny startu i ukonczenia kazdego odcinka trasy przez
kazdego zawodnika. Pomiar czasu jest dokonywany przez wiasciwie przeszkolone osoby
dysponujace zsynchronizowanymi zegarami.

2. Kazdemu zawodnikowi wydaje si¢ kartg czasowa.

3. System i/lub osoby notujace czas musza si¢ znajdowaé na starcie i na mecie kazdego
odcinka, aby zanotowac¢ czas kazdego zawodnika i wpisa¢ go do kart czasowych.

4. Czas liczy si¢ od chwili podania sygnatu przez s¢dziego startera do chwili, gdy startujacy
kon przekroczy linie mety odcinka oraz do czasu wejscia do bramki weterynaryjnej. Czas
liczy si¢ w pelnych sekundach, kazda rozpoczeta sekundg liczy si¢ jako nastgpng peing
sekundg.

5. Na bramkach weterynaryjnych pomiar czasu zawodnikéw musi by¢ dokonywany w taki
sposob, aby unikngé opoznien spowodowanych badaniem kilku koni, ktore przybyty
réwnoczes$nie.

Artykul 9. CHODY

1. O ile propozycje zawodoéw nie podajg inaczej, o chodach (tempie) miedzy startem, a metg
kazdego odcinka decyduja sami zawodnicy. Moga oni, prowadzi¢ konia w reku lub is¢ za
nim, ale musza go dosiadac¢ przy przekraczaniu linii startu i linii mety kazdego dnia zawodow
pod karg dyskwalifikacji. Zawodnik, ktory nie przestrzega podanych limitow czasu zostanie
ukarany dyskwalifikacja.

2. Rodzaj chodu w Konkursach L, P i N ustala Regulamin Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne
PZJ.

3. Po wystartowaniu zawodnika, na calej trasie rajdu, zadna inna osoba nie moze prowadzié
konia lub go dosiadac¢, pod kara dyskwalifikacji.

Artykul 10. PROPOZYCJE ZAWODOW

1. W publikowanych przez komitet organizacyjny propozycjach zawodow nie ma potrzeby
powtarzania artykuldw z przepisow og6lnych lub przepiséw rajdowych. Wystarczy, ze beda
one podawaty kategorie zawodow, dystanse, szybkos¢, limit czasu, limit czasu kazdego
odcinka, zasady klasyfikacji, zasady startu, sposoby oznakowania trasy, zasady postepowania
na obowigzkowych odpoczynkach, mape trasy i ewentualne przeszkody.



2. Oprécz warunkow konkursu (tj. terminu zamknigcia zgloszen, miejsca i godziny startu,
liczby odcinkoéw oraz czasu trwania obowigzkowych postojow, optat wpisowych, nagrod, itp.)
wskazane jest tez podanie spraw organizacyjno-administracyjnych zwigzanych z warunkami
transportowymi, zakwaterowaniem i wyzywieniem zawodnikow i luzakow, Stajniami i pasza
dla koni, itp.

Artykul 11. WYPRZEDZANIE ZAWODNIKOW MAJACYCH TRUDNOSCI NA
PRZESZKODZIE LUB NA TRASIE

Zawodnik majacy trudno$ci na trasie lub przed przeszkoda, wyprzedzany przez nastgpnego
zawodnika, musi natychmiast usuna¢ si¢ z drogi. Umyslne przeszkadzanie przy wyprzedzaniu
jest karane dyskwalifikacja zawodnika przeszkadzajacego.

Artykul 12.  ZAWODNICY WYELIMINOWANI / ZDYSKWALIFIKOWANI
PODCZAS RAJDU

Zawodnik wyeliminowany lub zdyskwalifikowany z jakiegokolwiek powodu musi
natychmiast usuna¢ si¢ z trasy i nie ma prawa kontynuowac jazdy, za wyjatkiem sytuacji,
w ktorej nie ma drogi alternatywnej.

Artykul 13. POMOC NA TRASIE

1. Na trasie pomoc z zewnatrz jest dozwolona tylko przy pojeniu i chtodzeniu koni. Komitet
organizacyjny moze zaznaczy¢ w propozycjach zawodow, ze wWw. pomoc moze by¢ tylko
udzielana w okreslonych miejscach zaznaczonych na mapie trasy dostgpnej zawodnikom .

2. Punkty pojenia i/lub obstugi koni musza by¢ rozmieszczone na trasie przynajmniej co 10
km. W punktach tych zawodnikowi mozna réwniez pomdéc w poprawieniu wyposazenia i
ponownym wsiadaniu na konia, oraz podac to, co jest niezb¢dne (woda, jedzenie, sprzet).

3. Przed startem i po przekroczeniu linii mety, podczas obowigzkowych odpoczynkow oraz
na bramkach weterynaryjnych mozna poméc zawodnikowi i zajac si¢ jego koniem.

4. W niektorych sytuacjach np. po upadku zawodnika, rozstania si¢ z koniem lub w
przypadku zgubienia podkowy, dozwolona jest pomoc polegajaca na ztapaniu konia oraz
przybiciu podkowy i ponownym wsiadaniu. Podczas wsiadania lub zsiadania mozna poda¢
zawodnikowi kazda czes¢ ekwipunku.

5. Uzywanie telefonéw komorkowych i innych systemow komunikacji radiowej jest
dozwolone.

6. W przypadkach watpliwych ostateczna decyzja nalezy do komisji sedziowskiej bez
mozliwosci odwotania.

Artykul 14. POMOC NIEDOZWOLONA

1. Wszelka pomoc z zewnatrz, za wyjatkiem opisanej w artykule 14 jest zabroniona pod
grozba dyskwalifikacji. Wszelka interwencja osob trzecich, niezaleznie od tego czy zawodnik



o to poprosit czy nie, ktorej celem byloby utatwienie zadania zawodnikowi lub jego koniowi,
jest uwazana za pomoc niedozwolona.

2. W szczegodlnosci zabrania sig:

* towarzyszenia zawodnikowi na jakimkolwiek odcinku trasy, przez osoby nie startujace w
rajdzie, a jadgce dowolnym pojazdem, na rowerze, idace pieszo lub jadace konno;

* ustawiania przy przeszkodzie kogo$, kto popedzatby konia jakimikolwiek srodkami czy
sposobami;

* przecinania ptotow z drutu lub siatki, rozbierania ogrodzen, tak aby utatwi¢ przejscie, jak
réwniez Scinania drzew.

Artykul 15. UBIOR ZAWODNIKA

1. Wszystkie osoby dosiadajgce koni podczas zawoddéw musza nosi¢ kask ochronny,
posiadajacy atest jezdziecki.

2. Do startu w zawodach rajdowych wymagane jest bezpieczne obuwie jezdzieckie z
obcasami o wysoko$ci minimum 12 mm. lub strzemiona zamknigte (koszyczkowe).

3. Ubidr zawodnika musi by¢ odpowiedni i nie uwtacza¢ wizerunkowi sportowych rajdow
konnych. W zawodach kazdej rangi zaleca si¢ nastgpujacy ubior :

» stosowny ubior jezdziecki (sandaly 1 szorty nie sa dozwolone na terenie bramki
weterynaryjnej)

* koszula lub koszulka polo z kotierzykiem,;

» podczas oficjalnych ceremonii wymagany jest przepisowy elegancki str6j jezdziecki z
odpowiednim kaskiem jezdzieckim albo okrycie wierzchnie, koszula i krawat;

* podczas ztej pogody mozna ubidr uzupenic.

Artykul 16. RZAD | SPRZET JEZDZIECKI

1. W zasadzie nie ma zastrzezen dotyczacych sprzetu, ale musi by¢ w dobrym stanie
technicznym i dopasowany do konia. Uzywanie ,,czarnej wodzy” jest zabronione.

2. W propozycjach zawodéw moze by¢ wymagane specjalne wyposazenie zwigkszajace
bezpieczenstwo zawodnika i konia.

3. Ostrogi i baty oraz inne przedmioty uzywane jako baty sa zabronione.

Artykul 17. OKRUCIENSTWO WOBEC KONI
Patrz: Rozdziat X Przepisow Ogolnych Polskiego Zwiazku Jezdzieckiego.

Artykul 18. WAGA

1. Na zawodach rangi 3* minimalna waga jezdzcow wynosi 70 — 75 kg. Minimalna waga
obowigzujaca na danych zawodach musi by¢ podana w propozycjach zawodow.

2. Na zawodach rangi 1* i 2* moze by¢ stosowana minimalna waga jezdzcow. Fakt taki
reguluje Regulamin Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne PZJ lub musi to by¢ wyraznie
okreslone w propozycjach zawodow. Nie ma wag minimalnych dla junioréw i/lub mtodych
jezdzcow.



3. Jezeli wymagana jest waga minimalna, to kontrola wagi musi by¢ przeprowadzona przed
startem i na mecie oraz powinna by¢ prowadzona wyrywkowo podczas trwania konkursu.

4. Jezeli jest wymagana waga minimalna to zawodnicy moga by¢ wazeni wyposazeniem
jezdzieckim bez oglowia. W przypadku takiego wazenia, cale wazone wyposazenie musi by¢
uzywane przez jezdzca przez caly czas zawodow, pod kara dyskwalifikacji.

5. Zawodnik musi utrzymaé¢ minimalng wage przez caly czas trwania rajdu pod Kkara
dyskwalifikacji.

6. Organizatorzy musza dysponowac atestowang waga.
Artykul 19. KLASYFIKACJA

1. Indywidualna

W konkursach 1*, 2* i 3* zwycigzcg zostaje zawodnik, ktory uzyskal najlepszy czas.
Propozycje zawodoéw muszg wyraznie okresla¢ sposob Klasyfikacji. W zawodach klasy L, P i
N klasyfikacja prowadzona jest zgodnie z obowigzujacym Regulaminem Dyscypliny
Sportowe Rajdy Konne PZJ.

2. Zespotowa

Zespotem zwyciezajacym jest zespot, ktory uzyskat najlepszy czas lub wynik punktowy, po
zsumowaniu czasOw lub wynikéw trzech najlepszych zawodnikow danego zespolu. W
przypadku jednakowych wynikow, zwycieza zespol, w ktorym trzeci zawodnik ma najlepszy
czas lub wynik.

W przypadku, gdy w jednym lub kilku zespotach sklasyfikowano jedynie dwoch
zawodnikow, to zespoly te zajmg miejsca za wszystkimi innymi zespotami, w ktorych
sklasyfikowano po trzech zawodnikow.

3. Jednakowy czas

W przypadku, gdy dwoch lub wigcej zawodnikow startujagcych w konkursach 1*, 2* i 3*,
ktorzy wystartowali razem, uzyska ten sam czas przejazdu, zostang oni sklasyfikowani
wedhug kolejnosci, w jakiej ming linie mety.

4. Dyskwalifikacja, rezygnacja lub eliminacja

Dyskwalifikacja, wycofanie si¢ lub wyeliminowanie na jednym z etapow rajdu pociaga za
sobg dyskwalifikacj¢, wycofanie lub eliminacje z ogoélnej klasyfikacji.

4.1. Dyskwalifikacja ma miejsce wtedy, gdy zawodnik zostaje ukarany przez Komisje
Sedziowska za naruszenie niniejszych przepisow, Przepisow Ogolnych PZJ/FEI, Przepisow
Weterynaryjnych PZJ/FEI lub propozycji zawodow.

4.2. Eliminacja ma miejsce wtedy, gdy zawodnik zostaje usuniety z dalszej rywalizacji z
powodu niekorzystnego wyniku badania konia na bramce weterynaryjnej, niemozno$ci
przebycia catej wymaganej trasy lub niemoznosci ukonczenia etapu lub calej trasy w
wyznaczonym czasie.

4.3. Rezygnacja ma miejsce wtedy, gdy zawodnik dobrowolnie wycofuje si¢ z kontynuowania
konkursu. Jest to mozliwe jednakze tylko wtedy, gdy zawodnik prawidtowo ukonczyt
wszystkie etapy do momentu rezygnacji tagcznie z wymaganym po danym etapie badaniem na
bramce weterynaryjne;j.



5. Jezeli kon zostaje wyeliminowany z dalszej rywalizacji w innym miejscu, niz na bramce
weterynaryjnej musi zosta¢ on przedstawiony do badania weterynaryjnego w ciggu 30 minut
od wycofania. Jezeli do wycofania konia doszto na trasie, to musi by¢ on by¢ zbadany przez
cztonka komisji weterynaryjnej (ewentualnie lekarza zawodow) jak tylko wroci do bazy
rajdowe;j.

Rozdzial I1. Osoby oficjalne na zawodach rajdowych
Artykul 1. OBOWIAZKI OSOB OFICJALNYCH

1. Komisja S¢dziowska

1.1. Podczas zawodow Komisja Sedziowska nadzoruje wykonywanie wszelkich ustalen
Komitetu Organizacyjnego dotyczacych sedziowania, kontroli weterynaryjnej i pomiaru
Czasu.

1.2. Komitet Organizacyjny powinien zapewni¢ obecno$¢ innych osob oficjalnych
szczegolnie komisarzy i lekarzy weterynarii w liczbie proporcjonalnej do liczby zgloszen, ale
calkowity nadzor nad przebiegiem zawoddw sprawuje Komisja Sedziowska.

2. Delegat Techniczny

2.1. Delegat Techniczny musi przed zawodami sprawdzi¢ i zatwierdzi¢ przebieg trasy. Musi
zatwierdzi¢ techniczne i administracyjne przygotowanie zawodoéw, takze pod wzgledem
warunkéw do badania i przegladow weterynaryjnych koni, zakwaterowania jezdzcodw, stajni
dla koni oraz stan stuzby komisaryczne;.

2.2. Delegat Techniczny nadzoruje odpraweg techniczng i1 kieruje pracg catego personelu
technicznego.

2.3. Delegat Techniczny sprawdza wszelkie warunki zawodow i przedstawia je Komisji
Sedziowskiej, a takze stuzy radg i pomoca przy podejmowaniu decyzji.

2.4. Do momentu przekazania przez Delegata Technicznego Komisji Sedziowskiej
pozytywnego raportu o przygotowaniu zawoddw, decyzje jego s3a rozstrzygajace.
W trakcie zawodow Delegat Techniczny kontroluje techniczny i administracyjny przebieg
zawodow oraz pomaga i doradza Komisji Se¢dziowskiej i Weterynaryjnej oraz Komitetowi
Organizacyjnemu.

2.5.Delegat Techniczny, jezeli posiada odpowiednie uprawnienia, moze by¢ czlonkiem
Komisji Sedziowskie;j.

3. Komisja weterynaryjna

3.1. Komisja weterynaryjna ma catkowitg kontrole¢ nad wszystkimi sprawami dotyczacymi
zdrowia 1 dobrostanu koni. Przepisy weterynaryjne PZJ/FEI obowiazuja podczas wszystkich
krajowych/mi¢dzynarodowych zawodow rajdowych.

4. Szef Komisarzy

4.1. Szef Komisarzy jest odpowiedzialny za organizacj¢ pracy komisarzy podczas catych
zawodow.

4.2. Szef Komisarzy musi zapewni¢ bezpieczenstwo w stajni odpowiednie do rangi zawodow,
a takze zapewni¢ odpowiednig liczbe komisarzy na kazdej bramce weterynaryjne;j.

4.3. Szef komisarzy pomaga komitetowi organizacyjnemu, komisji sedziowskiej i delegatowi
technicznemu, w sprawnym przeprowadzeniu wszystkich etapéw zawodéw takich jak:
przeglady weterynaryjne, ceremonie otwarcia 1 zamknigcia oraz we wszystkich niezbednych
sprawach podczas zawodow.



4.4. Szef komisarzy jest odpowiedzialny za ogélne bezpieczenstwo uczestnikow i pomysiny
przebieg zawodow. Powinien S$cisle wspotpracowaé z Przewodniczacym Komisji
Sedziowskiej, Delegatem Technicznym i Przewodniczacym Komisji Weterynaryjne;.

5. Komisja odwotawcza
Uprawnienia i obowigzki Komisji Odwotawcze] sa przedstawione w przepisach ogolnych
PZJ.

6. Komisja Weterynaryjna

6.1. Komisja Weterynaryjna sprawuje kontrole nad zdrowiem, bezpieczenstwem
I dobrostanem wszystkich koni biorgcych udziat w zawodach.

6.2. Przewodniczacy Komisji Weterynaryjnej powinien w odpowiednim czasie przed
rozpoczgciem zawoddéw nawigza¢ wspotprace z Komitetem Organizacyjnym i Delegatem
Technicznym w celu omowienia spraw zwigzanych z bezpieczenstwem oraz organizacja
badania koni podczas zawodow.

Artykul 2. OBSADY OSOB OFICJALNYCH NA ZAWODACH

1. Obsady o0s6b oficjalnych na zawodach krajowych reguluja Przepisy o Sedziach PZJ oraz
Regulamin Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne PZJ.

2. Obsady osob oficjalnych na zawodach migdzynarodowych reguluja Przepisy Dyscypliny
Rajdow FEL

Rozdzial I11. Definicja zawodow rajdowych

Wszelkie informacje dotyczace definicji zawodéw rajdowych rangi krajowej zawarte sg
w Regulaminie Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne PZJ.

Informacje dotyczace definicji zawodow miedzynarodowych zawarte s3 w Przepisach
Rajdowych FELI.

Rozdzial V. Przeglady, badania, kontrola stanu zdrowia koni

Artykul 1. KONTROLA WETERYNARYJNA

Rajd dlugodystansowy jest testem umiejetnosci jezdzieckich w bezpiecznym wykorzystaniu
mozliwo$ci 1 wydolno$ci konia podczas rajdu, w zmaganiach z trasa, dystansem, klimatem,
terenem 1 czasem. Na Delegacie Technicznym, Komisji Sedziowskiej, komisarzach, Komisji
Weterynaryjnej, szefie ekipy, lekarzu weterynarii ekipy, luzakach a w szczegolno$ci na
zawodniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za zapewnienie zdrowia 1 dobrostanu koni, poprzez
wlasciwe wykorzystanie ich mozliwosci 1 troskliwe traktowanie. Komisja Weterynaryjna
pelni absolutna kontrole nad wszelkimi sprawami dotyczacymi zdrowia, bezpieczenstwa
i dobrostanu koni.

1. W stosunku do wszystkich zawodéw w Sportowych rajdach Konnych stosuje si¢ przepisy
weterynaryjne PZJ/FELI.

2. Przeglady i badania wymagane niniejszymi przepisami ustalono w interesie zdrowia,
bezpieczenstwa i dobrostanu koni bioragcych udziat w konkursie.



3. Decyzja komisji sedziowskiej, podjeta na podstawie opinii oficjalnych lekarzy weterynarii
jest ostateczna i nie moze by¢ od niej zadnych odwotan. Niezaleznie od tego Komisja
Sedziowska jest zobowigzana poda¢, w kazdym przypadku, przyczyne eliminacji konia.

4. Jezeli z jakiegokolwiek powodu, w okresie miedzy pierwszym, a ostatecznym przegladem
kon padnie, to komisja sg¢dziowska jest zobowigzana sporzadzi¢ protokot dotyczacy
okolicznosci takiego przypadku i przesta¢ go do Narodowej Federacji .

5. Na liscie wynikéw koncowych moga znalez¢ si¢ tylko te konie, ktére pomyslnie przeszty
wszystkie przeglady i1 badania.

6. Wszystkie informacje wymagane na przegladach i w czasie badan musza, by¢ zapisane na
indywidualnych kartach weterynaryjnych, a karty te musza by¢ dostgpne na wszystkich
kolejnych przegladach i w czasie badan. Zaraz po przeprowadzonym przegladzie lub badaniu
zawodnicy musza mie¢ mozliwos¢ poznania danych dotyczacych ich koni. Komitet
Organizacyjny moze przechowywac Karty weterynaryjne w archiwum.

7. Czas ukonczenia odcinka rajdu musi by¢ zanotowany, a kon musi by¢ przedstawiony do
przegladu Komisji Weterynaryjnej w czasie do tego przewidzianym, podanym
w propozycjach.

8. Po wejsciu na bramke weterynaryjna jezdzcy/luzacy powinni bezposrednio i spokojnie
udawac¢ si¢ do wyznaczonego lekarza weterynarii. Koniowi na bramce weterynaryjnej moga
towarzyszy¢ nie wigcej niz dwie osoby.

9. Na kazdej bramce weterynaryjnej za wyjatkiem bramki koncowej kazdy zawodnik
z koniem ma prawo do dwukrotnego wejscia na bramke weterynaryjng. O momencie wejécia
konia decyduje za kazdym razem osoba za niego odpowiedzialna, jednak musi to nastgpi¢
przed uptywem ustawowego Czasu, O jest podane w propozycjach.

10. Azeby pomys$lnie zakonczy¢ dany etap zawodow kon musi wykaza¢ si¢ wlasciwg
kondycja do kontynuowania rajdu, ktorg wyrazaja trzy podstawowe elementy:

* liczba t¢tna nie przekraczajgca normy przyjetej dla danego konkursu;

* stabilno$¢ metaboliczna;

* brak kulawizny.

11. Podczas badania konia w ruchu na bramce weterynaryjnej lekarz weterynarii na podstawie
ogladania konia w klusie na prostej jedynie okresla, czy kon jest kulawy, czy nie.
Rozpoznanie przyczyny kulawizny jest w gestii lekarza leczacego lub prywatnego lekarza
danego konia..

12. Czas wejscia konia na bramke¢ weterynaryjng (pod warunkiem, Ze t¢tno konia jest
w normie przewidzianej w propozycjach zawodow) jest poczatkiem okresu obowigzkowego
odpoczynku. W tym czasie zostang zbadane wszystkie inne parametry weterynaryjne, tacznie
z oceng ruchu.

13. Trasa rajdu podzielona jest na odcinki, ktéorych dlugo$¢ w zgodzie z Regulaminem
Dyscypliny Sportowe Rajdy Konne za kazdym razem musi by¢ szczegétowo podana
w propozycjach. Poszczegolne odcinki (etapy) rajdu oddzielone sg okresami obowigzkowego
odpoczynku koni. Ich dlugo$¢ podana by¢ musi w propozycjach zawodéw a ewentualne



zmiany wynikajace miedzy innymi z warunkow pogodowych moze wprowadzi¢ Komisja
Sedziowska w porozumieniu z Delegatem Technicznym 1 Komisja Weterynaryjna.
O wprowadzonych zmianach trzeba niezwlocznie zawiadomi¢ zawodnikéw i/lub szefow ekip
przed startem do okreslonego odcinka, ktorego zmian dotyczy.

14. Komitet Organizacyjny, Komisja Weterynaryjna i Delegat Techniczny sg odpowiedzialne
za wlasciwa kontrole weterynaryjng i1 opieke lekarskag nad konmi biorgcymi udziat
w zawodach tacznie z zabezpieczeniem szpitalnym.

Artykul 2. PRZEGLADY I BADANIA KONI

1. Badanie weterynaryjne

Pierwsze badanie konia przeprowadzane jest mozliwie zaraz po przybyciu konia na miejsce
zawodoéw. Badanie takie przeprowadza lekarz weterynarii zawodéw wybrany przez
Organizatora i zatwierdzony w propozycjach zawodow. Celem tego badania jest
identyfikacja konia na podstawie jego dokumentu tozsamos$ci oraz ocena jego stanu zdrowia,
szczegblnie pod katem chorob zakaznych stanowigcych zagrozenie dla innych koni bioracych
udzial w zawodach. Kon musi posiada¢ odnotowane w obowigzujacym podczas danych
zawodow dokumencie tozsamo$ci szczepienia przeciwko grypie koni zgodne
z obowigzujacymi Przepisami Weterynaryjnymi PZJ. Wszelkie nieprawidlowo$ci musza by¢
zgloszone Przewodniczacemu Komisji Sedziowskiej, ktéry w konsultacji z Przewodniczacym
Komisji Weterynaryjnej podejmie wlasciwe postgpowanie.

2. Przeglad koni przed startem

2.1. Przeglad ten powinien odby¢ sig, jezeli to jest mozliwe, w przeddzien startu w miejscu
wyznaczonym do przegladoéw weterynaryjnych przeprowadzanych podczas trwania zawodow
w dniu nastepnym. W szczegdlnych przypadkach miejsce przegladu wstepnego moze byc
zmienione, jednak podtoze, na ktéorym ono si¢ odbywa powinno by¢ maksymalnie zblizone do
podioza na bramce weterynaryjnej. Przeprowadza go Komisja Weterynaryjna wraz z Komisjg
Sedziowska 1 Komisarzem Zawodoéw. Wszelkie informacje wynikajace z badania konia
musza by¢ wpisane do karty weterynaryjne;.

2.2. Podczas przegladu badane sg nastepujace elementy:

2.2.1. Tetno. WSszystkie anomalie tonéw serca musza byé odnotowane w karcie
weterynaryjne;j.

2.2.2. Wybrane parametry metaboliczne — odwodnienie, czas kapilarowy, stan bton
Sluzowych, praca uktadu pokarmowego.

2.2.3. Stan grzbietu, miegsni i konczyn — odnotowuje si¢ wszelkie bolesno$ci, deformacje
i rany w jamie ustnej, na konczynach i ktodzie oraz otarcia lub odparzenia skory od popregu
czy siodta. W przypadku, gdy dalszy udziat w rajdzie mogiby spowodowac pogorszenie stanu
konia, to kon taki moze zosta¢ niedopuszczony do startu.

2.2.4. Kondycja ogoélna — w szczegdlnych przypadkach nasuwajacych podejrzenie istnienia
stanu chorobowego koniom moze by¢ mierzona temperatura wewnetrzna.

2.2.5. Regularnos¢ chodu — badane jest w ktusie po linii prostej tam 1 z powrotem, minimalna
dhugos¢ sciezki do badania wynosi 40 metrow. Podczas badania ruchu w ktusie, kon musi by¢
prowadzony na luznej wodzy.

W przypadku, gdy lekarz badajacy konia ma watpliwosci, czy obserwowany ruch konia
pozwala na jego start w zawodach przeprowadzane jest ponowne badanie konia w klusie,
a jego ruch oceniany jest przez 3 lekarzy weterynarii bgdacych cztonkami Komisji
Weterynaryjnej. Ocena ta jest tajna a jej wynik zapisany na kartkach do glosowania podaje
Sedzia obecny na przegladzie. Sedzia informuje osob¢ odpowiedzialna za konia, czy kon



moze startowaé, czy tez jest wyeliminowany. Nie komentuje wyniku glosowania lekarzy
weterynarii.

2.2.7. Podkowy i kopyta

Konie mogg bra¢ udziat w rajdzie bez podkdéw, ale jesli je maja, to musza by¢ prawidiowo
podkute, a podkowy musza by¢ w odpowiedniej jakosci. Konie kute podczas pierwszego
przegladu moga przekracza¢ linie mety bez jednej lub kilku podkéw. Dopuszcza si¢
stosowanie butow dla koni oraz wktadek pod podkowy.

3. Przeglady na bramkach weterynaryjnych

3.1. Kazdy etap rajdu konczy si¢ badaniem na bramce weterynaryjnej. Wyniki tych badan
musza by¢ odnotowane w karcie weterynaryjnej danego konia zalozonej podczas pierwszego
przegladu. Badanie to okre$la mozliwos$ci konia do kontynuowania zawodow.

3.2. W przypadku obowigzkowego ponownego badania konia przed startem do kolejnego
etapu badanie takie odbywa si¢ dokltadnie w ten sam sposob, co badanie pierwsze. Jest ono
przeprowadzane okoto 15 minut przed startem do kolejnego etapu zawoddéw. Podczas tego
badania kon moze by¢ prezentowany zarowno pod siodtem jak i bez niego.

3.3. Pomiar liczby uderzen serca (t¢tno): przeprowadzane jest przy uzyciu fonendoskopu lub
elektronicznego urzadzenia pomiarowego. W odrdznieniu od badania na przegladzie przed
startem na bramkach weterynaryjnych podczas kazdego badania tetno mierzone jest
dwukrotnie. Drugi pomiar wykonywany jest doktadnie po minucie od rozpoczecia przez
konia klusa.

3.3.1. Badanie na bramce weterynaryjnej przed kolejnym etapem: jezeli pierwszy pomiar
wykazuje, ze tetno nie miesci si¢ w granicach normy przewidzianej dla danego konkursu kon
musi opusci¢ bramke weterynaryjng. Jego czas przejazdu nie ulega zamknigciu. Zawodnik ma
mozliwo$¢ ponownego jednokrotnego wyjscia z koniem do badania w czasie przewidzianym
w propozycjach zawoddéw. O czasie wejscia decyduje osoba odpowiedzialna za konia.
W przypadku, gdy liczba t¢tna konia zmierzona podczas drugiej prezentacji nie miesci si¢
w ustalonych granicach zostanie on wyeliminowany.

3.3.2. Na bramce koncowej mozliwe jest tylko jedno wejscie na bramk¢ weterynaryjng.
W przypadku, gdy liczba tetna konia nie miesci si¢ w ustalonych granicach zostanie on
wyeliminowany.

3.4. Ocena innych parametrow metabolicznych - konie wykazujace objawy powaznych
zaburzen metabolicznych w postaci nadmiernego zmeczenia, udaru cieplnego, kolki,
zapalenia migsni oraz ci¢zkiego odwodnienia organizmu bgde wyeliminowane nawet w takich
przypadkach, gdy tetno miesci si¢ w granicach normy.

3.4.1. Praca przewodu pokarmowego — oceniana jest poprzez ostuchiwaniem dzwigkéw
zwigzanych z pracg jelit fonendoskopem.

3.4.2. Odwodnienie — badane jest poprzez odciagni¢cie fatdu skory na w okolicy stawu
ramiennego 1 obliczeniu czasu powrotu do stanu wyj$ciowego.

3.4.3. Czas kapilarowy — badany jest w przedsionku jamy ustnej poprzez uci$nigcie palcem
btony sluzowej 1 obliczenie czasu powrotu do stanu wyjsciowego.

3.4.4. Stan blon Sluzowych — okresla si¢ barwe, ukrwienie i wilgotno$¢ btony §luzowe;j
spojowek 1 przedsionka jamy ustnej. Mozliwe jest badania wszystkich dostepnych do badania
bton §luzowych.

3.4.5. Stan grzbietu, migsni 1 konczyn - konie, u ktorych doszto do pogorszenia si¢ stanu
uszkodzen ciata obserwowanych podczas pierwszego przegladu lub podczas rajdu powstaty
inne, nowe moga zosta¢ wyeliminowane.

3.4.6. Regularno$¢ chodu - badanie to przeprowadzane jest w identyczny sposob jak podczas
przegladu wstepnego. Na bramce koncowej w konkursach 1* - 3* ruch kazdego konia
oceniany jest jednoczes$nie w sposob tajny przez 3 lekarzy weterynarii, ich ocena zapisywana



jest na kartkach do glosowania a wynik koncowy podawany jest przez Sedziego po
zakonczeniu badania pozostatych parametrow. W przypadku watpliwosci jednego czy
wickszej liczby lekarzy co do sposobu prezentacji konia zawodnik moze by¢ poproszony
o kolejne zaprezentowanie konia w ktusie.

3.5. Nadzér lekarski na konmi po zakonczeniu zawodow

3.5.1. Wszystkie konie, ktore ukonczyty rajd kategorii 3* muszg pozosta¢ na terenie zawodow
pod opieka weterynaryjng przynajmniej 24 godziny od badania koncowego lub przez okres
krétszy, o ile komisja weterynaryjna wyrazi zgode na wczesniejszy wyjazd konia.

3.5.2. Konie ktére ukonczyly krotsze dystanse lub zostaly wyeliminowane z zawodow za
zgoda oficjalnego lekarza weterynarii moga opusci¢ miejsce rozgrywania zawodow nie
wczesniej niz po 2 godzinach od zakonczenia wspolzawodnictwa.

3.5.3. Inne badania weterynaryjne - w kazdym momencie trwania zawodoéw kazdy z koni
moze zosta¢ poddany badaniu lekarskiemu jak réwniez badaniu na obecno$¢ w jego
organizmie substancji zakazanych.

Artykul 3. NAGRODA ,,BEST CONDITION”

Celem rozgrywania konkursu ,,Best Condition” jest wybor konia, ktéry ukonczyt zawody
w najlepszej kondycji i zostat sklasyfikowany pomiedzy najlepszymi konmi tych zawodow
(maksymalnie 10 pierwszych koni konczacych zawody maksymalnie do godziny pozniej, niz
Zwyciezca).

Komitet organizacyjny moze zorganizowa¢ konkurs Best Condition na wszystkich zawodach
rajdowych rozgrywanych zgodnie z przepisami PZJ/FELI.

Zawodnicy nie maja obowigzku wystawia¢ koni do konkursu ,,Best Condition”.

Artykul 4. LECZENIE KONI PODCZAS ZAWODOW
Leczenie koni podczas zawodow regulowane jest przez Przepisy Weterynaryjne Polskiego
Zwiazku Jezdzieckiego/Migdzynarodowej Federacji Jezdzieckie;j.

Rozdzial V. Nagrody i ceremonia wreczania nagréod

Artykult 1. NAGRODY

1. Wszyscy zawodnicy, ktorzy ukonczyli zawody musza otrzymac flots.

2. W rajdach dlugodystansowych nie ma okre§lonej minimalnej wysokosci puli nagrdd.

3. Podziat nagrod pienigznych nalezy wykonywaé zgodnie z odpowiednimi artykutami
przepisow ogolnych PZJ/FEI.

Artykul 2. CEREMONIA WRECZENIA NAGROD
Komisja Sedziowska na wniosek Komisji Weterynaryjnej moze wytaczy¢ kazdego
niedysponowanego konia z udziatu w ceremonii wrgczania nagrod.

ANEX |. BRAMKA WETERYNARYJNA
1. BRAMKA WETERYNARYJNA
1. Kontrola weterynaryjna w czasie rajdu dtugodystansowego. Bramka weterynaryjna jako

forma obowiazkowej kontroli weterynaryjnym stata si¢ powszechnie uznanym sposobem
oceny stanu zdrowia konia biorgcego udziat w zawodach rajdowych.



2. Jak funkcjonuje bramka weterynaryjna ?

Jezdziec lub osoba przez niego wyznaczona przychodzi z koniem do bramki weterynaryjne;.
Sedzia czasowy wpisuje do karty czasowej i weterynaryjnej czas wejscia na teren bramki.
Czas jazdy zatrzymuje si¢ w momencie, gdy jezdziec wprowadza konia do bramki w celu
zbadania konia przez lekarzy weterynarii. W tym czasie warto$¢ tgtna konia nie moze
przekracza¢ wartosci podanej w propozycjach zawodéw. W innym przypadku zawodnik
z koniem jest odsytany z bramki na teren pola serwisowego a czas przejazdu biegnie nadal.
Konie odestane z bramki maja mozliwo$¢ drugiego wejscia do badania w czasie ustalonym
przez regulamin rozgrywania danego konkursu (za wyjatkiem badania konia na bramce
koncowej). Zatrzymanie czasu przejazdu nast¢gpuje w momencie ponownego wejscia na teren
bramki.

Czas obowigzkowego odpoczynku rozpoczyna si¢ w momencie, gdy jezdziec zglasza si¢ na
badanie weterynaryjne przyprowadzajac konia, ktérego tetno odpowiada warto$ciom
podanym w propozycjach. Czas kazdego obowigzkowego odpoczynku jest podawany
z wyprzedzeniem w propozycjach albo na odprawie technicznej.

Czas wyjazdu oblicza si¢ dodajac czas odpoczynku do czasu wejscia na bramke.

3. Organizacja bramki weterynaryjnej

Dla dobrego funkcjonowania bramki weterynaryjnej najistotniejsze jest: bardzo dobra
organizacja 1 wystarczajaca liczba osob oficjalnych. Idealem byloby mie¢ nastepujace osoby
oficjalne do ponizej opisanych zadan na kazdej bramce.

2. ZADANIA OSOB OFICJALNYCH NA BRAMCE WETERYNARYJNEJ

1. Szef Komisarzy

Jest on odpowiedzialny za sprawne funkcjonowanie cato$ci bramki.

Musi on zwrdci¢ uwagg na:

* obecno$¢ znakow kierunkowych, dobre ogrodzenie terenu bramki, oznakowanie s¢dziow
i asystentow nakryciami glowy albo specjalnymi kolorowymi koszulkami. Teren bramki
weterynaryjnej powinien by¢ wystarczajaco rozlegly, aby 3 do 5 koni moglo by¢ badanych
jednoczes$nie. Sciezka do badania ruchu powinna mieé przynajmniej 40 metrow dhugosci.

* Do koni, ktore przekroczyty lini¢ mety danego odcinka ma dostep tylko ich serwis. Dlatego
pomiedzy linig mety odcinka a bramkg weterynaryjng musi by¢ wyznaczona strefa serwisowa
zapewniajaca wystarczajaca ilos¢ miejsca do chlodzenia i pojenia koni, mierzenia tg¢tna itp.
Udogodnieniem jest blisko§¢ samochodow serwisowych 1 latwy dostgp do pojemnikow
z woda.

2. Sedziowie mierzacy czas.
Czlonkowie Komisji Sedziowskiej odpowiedzialni za mierzenie czasu przejazdu musza
znajdowac si¢ w nastepujacych miejscach:

a) Meta odcinka

Sedzia wpisuje czas do :

1) formularza (tabeli);

2) karty czasowej

Uwagi :

* Czas jazdy biegnie;

» Formularze s3 pamiecig sedziow mierzacych czas;
* Jezdziec ma ze sobg karte czasowa.



b) Bramka weterynaryjna

Kiedy jezdziec prosi o zbadanie konia, sedzia wpisuje czas do:

1) formularza (tabeli);

2) karty weterynaryjnej;

3) karty czasowe;j.

Sedzia sprawdza czas jaki uptyngt pomi¢dzy przekroczeniem linii mety danego odcinka a
wejsciem w bramke weterynaryjna.

Uwagi :

* Czas jazdy jest zatrzymany i zaczyna si¢ obowigzkowy odpoczynek;

« Jesli kilku jezdzcow prosi o badanie w tym samym momencie, to zapisuje si¢ im wszystkim
ten sam czas, nawet jesli nie moga by¢ zbadani w tym samym czasie.

¢) Wyjazd

* Sedzia sprawdza czas wyjazdu i wpisuje go do :

1) formularza (tabeli);

2) karty czasowe;j.

* Sedzia sprawdza czy kon przeszedt badanie weterynaryjne i czy byl przedstawiony do
ewentualnego ponownego badania;

» Wypuszcza zawodnika na tras¢ we wlasciwym czasie.

Uwagi :

* czas wyjazdu konia na tras¢ kolejnego etapu jest sumg czasu wejscia na bramke
weterynaryjng i obowigzkowego odpoczynku.

3. Komisarze

Komisarz obecny na terenie bramki weterynaryjnej kieruje ruchem koni, ktore weszty do
bramki w celu badania weterynaryjnego, aby uniknag¢ nadmiernego i niepotrzebnego
oczekiwania na badanie.

4. Lekarze weterynarii.

Lekarze weterynarii badaja konie na bramce weterynaryjnej 1 decyduja, ktory kon przechodzi
dalej, ktory zostaje wyeliminowany, a ktory ma wroci¢ do ponownego badania, na przyktad
wtedy, gdy tetno jest za wysokie. Jednakze ostateczna decyzja zawsze nalezy do Sedziego
Gtownego.

5. Sekretarze lekarzy weterynarii.
Sekretarze wpisuja orzeczenie lekarzy do kart weterynaryjnych.



